@ Desarrolladores de Ethereum hablaron sobre Serenity en una
entrevista con usuarios de Reddit

Los desarrolladores de Ethereum 2.0 celebraron una sesién de Ask Me Anything (AMA) este
cinco de febrero. El equipo respondié algunas de las preguntas mas apremiantes sobre
Serenity, demas de temas generales como Proof of Stake (PoS).

Luego de la dltima AMA en junio pasado, el equipo de desarrollo estuvo de acuerdo en que la
mayoria de las caracteristicas siguen siendo las mismas. Aunque se habian comprometido
con la especificacién anterior de Serenity 0.8, esto cambid después al revelarse la versidn
1.0.

«En cuanto a las caracteristicas, no ha cambiado mucho desde junio, pero era
demasiado pronto para comprometerse completamente con la congelacién. Desde
entonces, los principales cambios en BeaconChain han sido para mejorar, evite las
especificaciones de marcador de posicion no vailas para la fase 1, mueva la
complejidad innecesaria (por ejemplo, algunas optimizaciones iniciales para clientes
livianos) a la fase 1 cuando realmente la necesitemos, y pula lo que hay», dijo
Danny Ryan, de la Fundacion Ethereum.

Muchos de los miembros de la comunidad estaban preocupados por la fecha limite para el
primer paso en Ethereum 2.0 Fase 0. Esto introduciria la beaconchain, la primera en incluir la
validacion de Prueba de Participacion.

Por su parte, Justin Drake explicé que la mayoria de los pasos restantes son auditorias del
cddigo existente. El contrato de depdsito, que manejaria los fondos de participacién, esta a
punto de implementarse. La interfaz de usuario de depdsito aln debera completarse y
auditarse, lo que los desarrolladores estimaron que tomaria unos tres meses.

Los clientes de Ethereum 2.0 se estan desarrollando en paralelo y aln necesitan «trabajar en

la calidad de la produccién». El procedimiento de pulido y prueba también durard tres meses,
aungue segun Drake, se trata de estimaciones aproximadas.

Articulo descargado de www.masterhacks.net | 1



https://blogs.masterhacks.net/www.masterhacks.net

Desarrolladores de Ethereum hablaron sobre Serenity en una
entrevista con usuarios de Reddit

«Espero que podamos lanzar antes del 30 de julio de 2020. Creo que es poco
probable que lancemos en el primer y segundo trimestre de 2020, especialmente si
queremos que tres clientes estén listos para la produccién», dijo Drake.

Conforme la comunidad Ethereum se somete a la transicion de PoS, algunas personas siguen
escépticas. Un usuario expresd su preocupacion por la creciente disparidad de riqueza en un
modelo de apuestas, ya que «recompensa a los ricos por tener mas dinero».

«En ambas bases, la posesion de un activo permite buscar ganancias en ese activo.
La diferencia entre los dos es que en PoS, la asignacién de capital a ganancias es
mucho mas directa y justa», dijo Danny Ryan.

También dijo que la mineria favorece a los participantes con beneficios especiales, como
acceso temprano al hardware y descuentos por volumen, que tienen poco que ver con el
protocolo en si.

La discusion se refirié al escalado de la cadena lateral, con algunos usuarios expresando
preocupaciones acerca de la escalabilidad de Ethereum a la luz de los retrasos 2.0. Vitalik
Buterin sefialé a Ethereum 1.x como una solucidén provisional, mientras confiaba en que se
lanzarian tecnologias de resumen.

«La bifuracién de Estambul que reduce los costos de gas de CALLDATA a 16 por
byte es una gran bendicidén para zkrollup y un rollup optimista, ya que aumenta el
rendimiento maximo tedrico de ambos a ~ 2500 tx/seg», dijo Buterin.

La comunidad Ethereum recientemente hizo la transicién a una nueva familia de soluciones
de escalamiento de cadena lateral llamadas «rollups». Aunque Optimistic Rollup es
considerado como el favorito, Justin Drake compartié su entusiasmo por los paquetes
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acumulativos de conocimiento cero.

«Personalmente, soy muy optimista con los roll-ups de zk, y en general, uso SNARK
para escalar. Con Eth2 tendremos mucha disponibilidad de datos, por lo que hay
menos necesidad de soluciones de disponibilidad de datos como Plasma y canales
estatales. Con la investigacion para las fases 0 y 1 esencialmente realizada, paso
mucho tiempo en SNARKs», dijo.

Otro usuario preguntd si la tecnologia Plasma estaba muerta, luego de que algunos articulos
lo mencionaran.

El equipo no respondié directamente a la pregunta, y dijo que «Ethereum es
independientemente de los protocolos de capa 2 que se basan en él». Aunque el equipo no
confirmé los rumores, tampoco los neg6, diciendo que se trata de una probable desilusion
con la tecnologia.

Finalmente, al cuestionar al equipo sobre como Ethereum 1.0 hara la transicion a Serenity, el
equipo reveld que en un inicio serd uno de los fragmentos.

«El plan actual es que Ethereum 1 sequira funcionando como un fragmento de Eth2.
Esto podria desaparecer una vez que exista toda la tecnologia para convertirlo en
un entorno de ejecucién».
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