Ubisoft sufre ataque cibernético y restablece las contrasefias de todo
Su personal

La compafia francesa de videojuegos Ubisoft, confirmd este viernes que fue victima de un
«incidente de sequridad cibernética», que provoco interrupciones temporales en sus juegos,
sistemas y servicios.

La firma, con sede en Montreuil, dijo que estaba realizando una investigacidn acerca de la
violacién de seguridad, y que inicié un restablecimiento de contrasefa en toda la empresa
como medida de precaucién.

«Ademas, podemos confirmar que todos nuestros juegos y servicios funcionan
normalmente y que en este momento no existe evidencia de que se haya accedido
o0 expuesto informacién personal de los jugadores como consecuencia de este
incidente», dijo la compania.

La noticia del hackeo llega en medio de una serie de ataques de alto perfil dirigidos a NVIDIA,
Samsung, Mercado Libre y Vodafone en las Ultimas semanas. Aunque los hackers de
LAPSUS$ se atribuyeron la responsabilidad de dichos ataques, no se sabe realmente si el
grupo estd también detrds del ataque a Ubisoft.

The Verge confirmo el desarrollo, afirmando que el grupo criminal parecia confirmar su
participacién, aunque cabe mencionar que LAPSUS$ no ha hecho ningln comentario al
respecto como en los otros casos.

A diferencia de otros grupos de ransomware que roban y cifran informacién patentada a
cambio de un pago de rescate, LAPSUS$ extorsiona a sus objetivos robando la informacion
confidencial y almacenandola para luego amenazar con filtrarla si no se cumplen sus
demandas.
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