Luis Von Ahn, uno de los mejores cerebros de Latino América creador
del Captcha

En 1987, un chico de ocho afios de origen guatemalteco pidié a su madre que le comprara
una consola de videojuegos Nintendo que era popular entre sus amigos. En su lugar recibid la
Comodore 64, una computadora de 8 bits que se conectaba a la television.

Sin saberlo, este regalo marcaria el inicio de una reconocida carrera en el mundo de la
informatica.

“Yo no queria una computadora sino un Nintendo. Las computadoras eran mas dificiles que el
Nintendo: aunque era bastante sencillo, uno tenia que aprender a programar para usar los
juegos”, recuerda el ahora joven de 34 afios durante una entrevista via Skype.

Su nombre es Luis Von Ahn, quien dejé Guatemala a los 17 afios para estudiar la licenciatura
en Matematicas, e Ingenieria en Informatica en la Universidad de Duke, en Carolina del
Norte. Es creador de Captcha, uno de los sistemas anti spam mads usados a nivel mundial,ha
vendido dos empresas al gigante de Internet Google, y fundador de Duolingo, una plataforma
en linea dedicada a la ensefianza gratuita de idiomas.

Instituciones como la Fundacién MacArthur y el Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT)
lo han reconocido como uno de los jovenes mas innovadores.

“He recibido varios reconocimientos pero no le pongo mucha atencién a eso porque mi
esposa dice que se me suben a la cabeza”, bromea el joven profesor de Ciencias de la
Computacién en la Universidad Carnegie Mellon, uno de los principales centros de
investigacion en computacion y robética en Estados Unidos.

La revista Discover lo nombrd como uno de los 50 cerebros més brillantes de la ciencia; uno

de los 10 cientificos brillantes de 2006 por la revista Popular Science; y una de las 100
personas mas Innovadoras en los Negocios por Fast Company. Pero Von Ahn es modesto y se
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presenta como “un emprendedor y profesor en ciencias de la computaciéon” al que le gusta
“hacer sistemas que sean usados y mejoren la vida de las personas”.

CAPTCHA, RECAPTCHA'Y GOOGLE

En el 2000, Yahoo! Implementd un sistema para comprobar que cada vez que se creaba una
nueva cuenta de correo electrénico, detras habia un ser humano y no un programa que
utilizaria esa cuenta para enviar cientos de correos electrénicos basura.

Ese sistema es Captcha, creado por Von Ahn, que desplegaba una serie de letras
distorsionadas que el usuario tenia que identificar y escribir en un cuadro de didlogo para
confirmar la creacién de la nueva cuenta.

El impacto de este sistema fue masivo: 200 millones de veces diarias se escribian Captcha
alrededor del mundo, de acuerdo con su creador, y ademas de Yahoo!, tiendas en linea,
blogs y sistemas de venta de boletos en linea como Ticketmaster lo integraron a sus
plataformas.

“Primero estaba orgulloso de mi mismo. Después sentir un poco mal porque a las

personas no les cae muy bien los Captcha y, ademas, cada que alguien ingresa un
Captcha pierde 10 segundos del tiempo. Si eso lo multiplicas por 200 millones, las
personas perdian como 500,000 horas diarias por mi culpa”, relata.

Esta visidn le permiti6é fundar Recaptcha, la evolucion de su sistema anti spam que tenia un
objetivo mas productivo: ayudar a digitalizar un libro.

El nuevo sistema era similar a Captcha, pero en lugar de mostrar una serie de letras
aleatorias, presentaba una imagen de palabras escaneadas de los libros fisicos que los

sistemas informaticos no podian descifrar en el proceso de digitalizacion.

“Lo que estamos haciendo es que tomamos esas palabras y se las mandamos a las personas
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que estan ingresando Captcha en Internet para que las identifiquen”, explica su creador.

En 2009, Recaptcha fue vendida a Google -el monto de la transaccién no fue divulgado- y en
los Ultimos afios ha logrado digitalizar el equivalente a 2 millones de libros anualmente. En el
2012, Google comenzd a incluir en Recaptcha, imagenes obtenidas de Google Street View,
para que la palabra a identificar fueran nimeros o nombres de calles a fin de enriquecer la
base de datos de su sistema de mapas.

Recaptcha fue, en realidad, la segunda empresa que Von Ahn vendi6 a Google. La primera
fue ESP Game, un juego que tenia el objetivo de mejorar la buUsqueda e indexacién de
imagenes en los sistemas de busqueda.

“Cuando alguien iba al sitio, lo poniamos a competir con otra persona aleatoriamente. Eran
dos personas que no se conocian y les mostrabamos una misma imagen para que la
identificaran. El objetivo era que ingresaran la misma palabra que fuera descriptiva de la
imagen, misma que se ingresaba a los metadatos de la imagen para identificarla. El sistema
se convirtié en Google Image Labeler y funcioné de 2005 a 2011", recuerda.

DUOLINGO, EL ARTE DE ENSENAR Y TRADUCIR

La venta de ESP Game y Recaptcha dejé a Von Ahn en “una posicién muy afortunada y no
tenia que trabajar el resto de mi vida”, aseqgura.

“Decidi trabajar en algo que realmente ayudara y una de las cosas en las que
queria trabajar era en educacidn, algo que me genera mucha pasion”, afirma.

Fue asi como nacién la idea de Duolingo, una plataforma gratuita de ensefianza de idiomas
en linea -incluyendo inglés, espafol, aleman, portugués, francés e italiano- que fue lanzada
publicamente el 19 de junio del afio pasado y ya cuenta con 6 millones de usuarios que esta
disponible ademads para los sistemas mdviles iOS y Android.
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El espiritu de Duolingo se basa en dos pilares: la democratizacién de la ensefianza de idiomas
al mantenerse como plataforma gratuita; y la monetizacion del sistema mediante la oferta de
servicios de traduccién de documentos, un modelo similar a Recaptcha.

“Después de ensefiarles un concepto a las personas, si quieren practicar, ayudan a traducir
un documento del mundo real que contiene la leccién. Y esa traduccién se la vendemos a
alguien”, explcia Von Ahn.

Sus primeros clientes son una agencia de noticias de Estados Unidos y una pagina de noticias
y contenidos en linea, aunque los nombres adn son confidenciales.

“No queremos arruinar la experiencia de las personas que estdn aprendiendo al cobrarles , y
traducir es algo que ademas de que nos trae dinero, es algo beneficioso”, agrega.

GOOGLE GLASS, LA PROXIMA REVOLUCION

Al consultarle cudl es la tecnologia que sera capaz de transformar la economia, los procesos
de comercializacién y la vida de las personas, Luis Von Ahn responde sin dudar: smartphones
y Google Glass.

“Los teléfonos inteligentes son algo increible pues ahora casi todo el mundo tiene una
computadora en sus manos y en sus bolsillos. Ahora son mas baratos comparado con lo que
costaban antes, cerca de 2,000 ddélares. Ahora un smartphone se puede conseguir en 100
délares o menos y estan cambiando cémo funciona todo”, dice.

“Y Google Glass también es algo que va a cambiar las cosas, no sé si para bien o para mal.
Va a cambiar cdmo funcionan las cosas porque ahora vamos a tener acceso continuo a
Internet, no sélo cada que checo mi teléfono”, dice.

Luis Von Ahn bien puede catalogarse como un visionario de la tecnologia y tiene las

credenciales para serlo: en 2011, la revista Foreign Policy en Espafiol lo nombré el intelectual
mas influyente de Iberoamérica.
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También es conferencista en TED, organizacion dedicada a la difusién de ideas innovadoras
relacionadas con la ciencia, tecnologia, entretenimiento y disefio y estara de visita en México
la préxima semana para participar en la cuarta edicion de Campus Party México.

Fuente: eleconomista.com.mx

Articulo descargado de www.masterhacks.net | 5



https://blogs.masterhacks.net/www.masterhacks.net

