@ PS4 y Xbox 720 son una amenaza para Wii U segun Nintendo

Nintendo ha confirmado que defendera a 3DS y Wii U ante la amenaza de consolas next-gen
como PS4 y Xbox 720 o el auge de smartphones como el futurible iPhone 6 (via Eurogamer).
iLa causa del temor? La tecnologia de “juego en la nube”. Descubre de qué estamos
hablando en un informe especial.

Satoru lwata, presidente de la Gran N, ha explicado en una sesién de accionistas que la
tecnologia cloud gaming tiene problemas como si latencia inherente, una deficiencia que
afectaria a juegos de acciéon, por ejemplo. “Como el tiempo de transmisiéon de datos
mediante conexidn por internet nunca es inmediata, siempre habra retraso”.

El presidente de Nintendo argumenta que los juegos next-gen (sean para Wii U, 3DS, PS4,
Xbox 720...) son muy complejos y que, aunque habran titulos de accién mas lenta, la mayoria
tendran problemas para garantizar fluidez de movimiento con Gaikai u otras tecnologias de
“juego en la nube”.

“Ninty” expresa su temor hacia esta tecnologia porque llevamos meses recibiendo rumores
que aseguran que tanto PlayStation 4 como la nueva Xbox incorporaran un servicio de
partidas por streaming que te permitirianprobar titulos avanzados sin depender de la
potencia del hardware. De esta forma, en teoria, no habria limites en cuanto a graficos
porque la plataforma haria las veces de enlace entre el servidor donde esta hospedado el
juego y tu casa.

En teoria los temores de la creadora de Wii U y 3DS se confirmaran o disiparan el 20 de
febrero cuando, segun uUltimos rumores, Sony presentara PS4 a los medios en un evento
misterioso. ;Se mostrard Gaikai? ;Contraatacara Xbox 720 a tiempo? Te lo contamos en
un informe especial.
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