Wine 5.0 ya estd disponible

El equipo de desarrollo de Wine lanzé la versién 5.0 para todos los sistemas operativos
compatibles. Wine 5.0 esta disponible como binario para algunos sistemas, como Android,
Ubuntu, Debian, Fedora y Mac OS.

Wine 4.0, la ultima versidén principal, se lanzé en enero de 2019. La aplicacion permite a los
usuarios de Linux y Mac ejecutar muchas aplicaciones de Windows en sus dispositivos.
Resulta importante para los usuarios que cambiaron a Linux o Mac OS X pero necesitan
acceso a ciertos programas.

Los desarrolladores crearon mas de 7400 cambios individuales en Wine 5.0 con comparacién
con la version anterior. El blog oficial de Wine HQ destaca los principales cambios que son los
maddulos integrados en formato PE, soporte para monitores multiples, reimplementacién
XAudio2 y soporte Vulkan 1.1.

Puedes ver mas acerca de la nueva versién en la notas de revision de la aplicacion.

El equipo de desarrollo afirma que «/la mayoria de los mddulos» se crearon en formato
ejecutable portatil en Wine 5.0. El proceso sigue en curso y el equipo pondra a disposicién
mas modulos en el formato en futuras versiones de la aplicacion. Una de las principales
ventajas de utilizar PE es que ayuda cuando los programas usan esquemas de proteccion de
copia que «verifican que el contenido en disco y en memoria de los mddulos del sistema
sean idénticos».

El soporte para multiples adaptadores de pantalla y monitores mejoré en la nueva version de
Wine, incluido el soporte para cambios dinamicos de configuracién. El controlador Vulkan se
actualizd y la biblioteca de WindowsCodecs ahora puede convertir mas formatos de mapa de
bits.

La compatibilidad con Direct3D también mejor6 en la ultima versién. Los usuarios ahora
podran usar Alt+Enter para cambiar entre el modo completo o ventana cuando ejecutan
aplicaciones DXGI, y las funciones Direct3D 12, como los regalos escalados y los intervalos
de intercambio, se agregaron a la lista de funciones compatibles.
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@ Wine 5.0 ya estd disponible

Hablando de Android, el soporte aun es muy limitado, pero el aumento de ARM en Windows
podria cambiar eso en el futuro para que los juegos y aplicaciones compatibles con ARM en
Windows también se puedan ejecutar en dispositivos Android.
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